


キ ャ ラ ク タ ー デ ザ イ ン を す る

の が 大 好 き で す 。

将 来 は 憧 れ の ゲ ー ム 会 社 で

沢 山 の キ ャ ラ ク タ ー た ち を

世 界 に 送 り だ し た い で す ！

…王冠マークがついているものは賞を頂いた作品です。



2DCG

二次創作

2D アニメーション

UI

ゲーム企画

デッサン

クロッキー

３DCG

c o n t e n t s



２０２１年前半魔法少女ザ・デュエルのコンテストに

出させて頂いた作品です。

その結果受賞させていただきました。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：１８時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/7



青色の子は数学や科学っぽいキャラと指定があったので、

科学→研究→星の研究→月→月のウサギ

という風に連想していきました。

また、ウサギ→不思議の国のアリスとも連想できて

大きな時計やメインカラーを水色にすることで

どことなくアリス感も出るようにしています。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：１８時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/7

作業時間：８時間　　ツール：Blender　　制作時期：２０２2/5

↑この女の子の部屋をモデリングしたものです。
女の子がどういう生活を送っているのかを考えながら制作しました。
↑この女の子の部屋をモデリングしたものです。
女の子がどういう生活を送っているのかを考えながら制作しました。



ゲームの企画書をつくる授業のグループ制作で制作しました。

私は主人公のキャラデザ、立ち絵、タイトルロゴを担当しました。

キャラクターは原神を参考に描かせていただいております。

敵 Ver.

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：キャラ２体　２０時間　タイトルロゴ　７時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２２/１



グループのメンバーと話し合いながら世界観を引き立たせるデザインになるように心がけました。

また原神に絵柄を合わせるということだったので描き方の研究をして

より良いキャラになるようにしています。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：キャラ２体　２０時間　タイトルロゴ　７時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２２/１



デザ魂 クリスマスイラストコンテストに応募させて頂いた作品です。

その結果受賞させて頂きました。

萌えキャラという指定があったのでより萌え、可愛さを強調するために女の子 2 人の仲良さげな様子、

ハートの箱に入ってプレゼントになっているなど工夫をしました。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：２２時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/１２



クリスマスのキャラとしてはじめに 3 キャラ考えました。

王道のサンタから少し外してシスターなどのパターンを考えています。

女の子の可愛さを表現するなら  2 人描いた方が伝わる + 柔らかさが伝わる構図

の方がいいと考え女の子 2 人が手を繋いで仲良さげな様子を描いています。

2 Ｄ イ ラ ス ト  作業時間：２２時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：2021/12



2 Ｄ イ ラ ス ト

課題で描いたヴィネットイラストです。

明るく楽し気なイラストになるようにしました。

エフェクトなど色々な要素があるので

逆に女の子やドラゴンのデザインはシンプルにしていて、

構図は逆三角形にしてふわっと感があるようようなイラストにしています。

作業時間：２１時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：2021/９ 

ラフ

下描き



2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：２０時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/１２

デザ魂　お正月イラスト募集に応募させていただいた作品です。

その結果受賞させていただくことが出来ました。

初めに２人まったく別のキャラを考え、よりイメージにあった方を描いています。

お正月は明るく楽しいイメージがあったのであえて落ち着いたデザインにして赤色が映える配色にしています。



英雄クロニクルのコンテストイラスト用に描いたものです。

要素が多かったのでエフェクトも含め

イラスト全体で見た時のまとまりを意識して製作しています。

ユーザーランキング３位を受賞させて頂きました。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：１7 時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/６　



2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：４０時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２０/５

学校で配布されている体験入学 DM の表紙用に描いたものです。

7 月の表紙でテーマが七夕だったので自分なりに表現しました。

デザインでは和を意識しつつ、楽しく明るい雰囲気になるように

色合いなどを調整しました。

色分け

ラフ

他ラフ案



仮置き

あまり描いていなかった複数人＋背景のイラストです。

爽やかで温かく、風を感じるような作品にしたかったので、清涼感を感じる構図にしつつ華やかな配色にしています。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：30 時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：2022/2　 



はじめにイメージしていたものをグレーで置き、そこから色を付け固めていきました。三点透視で描いています。

いつもならキャラデザをしてからイラストを描きますが、今回は構図から先に考えています。

背景が空や地面などで寒色気味だったので逆に手前の女の子は鮮やかな暖色のスカートにし、

男の子の方は鮮やかな背景の中で闇を感じるような暗めの配色にしています。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：30 時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：2022/2　 



高校卒業を機に描いた卒業をテーマにしたオリジナルイラストです。

普段はあまり描かない背景とキャラクターが

どちらも引き立つイラストになるようにしました。

構図は三分割法を使っています。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：３０時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/２



2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：３０時間　　ツール：クリスタ　制作時期：２０２１/２



学校で開催されたイベント、デザイナーズマーケットように描いたキャラです。

グループでストーリーを話し合って決め、主人公の周りのキャラたちを描いています。

私は紫と白を担当しました。　　　

デザイナーズマーケット2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：左２１時間　右１２時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/８～１０　



実際に作ったグッズのイラストです。

女の子たちは可愛らしさの中にミステリアスな感じが表現できるように、

ポーズは可愛いのに表情は虚ろなど意識して描いています。

男の子は作品の中でも屈指の強キャラ設定なので、優しさも見せつつ

余裕のある感じも出るようにしています。

デザイナーズマーケット2 Ｄ イ ラ ス ト

７ 時 間

制作期間：２カ月ほど　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/８～１０

各 ３ 時 間

各 ２ 時 間

１ ０ 時 間

１ ２ 時 間



2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：１２時間（２枚合わせて）　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/５



2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：５時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/５



こちらも授業で考えさせて頂いたものです。

ジェンティルドンナという馬で

落ち目の度に這い上がってきた根性のある馬なので

ゲームに追加したらきっと良いキャラになるだろうと思い

考えさせて頂きました。

・名前はイタリア語で貴婦人

・Ｇ1 を７勝

（２回目の宝塚記念９着、３回目のジャパンカップ４着など

成績が伸び悩んだ時期がある）

・額の白斑が大流星、右後ろ脚に白斑

・勝負服が黄色、赤、黒

などを踏まえてキャラデザしています。

貴婦人なので高貴さや威厳を持たせつつ、表情などでしたたかさも

感じるように考えてみました。

また、全体的にフリルなどでふわふわさせることによって可愛さ

も表現しています。

まとめると、普段はおしとやかで気品がありかわいいキャラだけど

いざという時は持ち前の根性でビシッと決めてくれるようなキャラにデザインしています。　

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：９時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/７



プランナー志望の方の企画書作りを

お手伝いさせて頂いた時の作品です。

あんさんぶるスターズ！に絵柄をよせて欲しいとのことだったので

あんスタの★４～★5 の間ぐらいのレアリティで描かせて頂いています。

私服 Ver. アイドル衣装 Ver.

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：１７時間（２枚合わせて）　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/８



いただいた設定をもとに相談しながら制作をしていきました。

熱血、信頼、やる気などのキーワードから連想し、カジュアルでストリート系のファッションにデザインしています。

ブレスレットがこのキャラの大事な部分だと思ったのでシンプル過ぎず、かと言って目立ちすぎない

デザインにすることを心がけてデザインしました。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：１７時間（２枚合わせて）　　ツール：クリスタ　　制作時期：2021/8



絵柄の幅を広げる目的で現在制作しているものです。

キャラクターもムキムキおじさんにして普段あまり描かないキャラクターに

なるように意識してデザインしました。

絵柄はグラブルを参考に描かせていただいております。

絵柄の幅を広げる目的で現在制作しているものです。

キャラクターもムキムキおじさんにして普段あまり描かないキャラクターに

なるように意識してデザインしました。

絵柄はグラブルを参考に描かせていただいております。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：16 時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０22/5



2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：1 キャラ１４時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/１

学校の学科のキャラクターを考える企画に参加した時のものです。

キャラ設定があったのでそのイメージが見た目から分かるように気をつけました。

またメインカラーが決まっていたのでその色が映えるようなデザインにすることにも心がけています。

ラフ

デザイン



スマホ RPG ゲームのキャラクターとして制作しました。

お姉さんキャラなので大人の余裕を感じる顔にしてふわっとしたポーズにしています。

デザインはコスメをモチーフにしていて、くすんだ赤や紫などを使ったり、露出を多め

にすることですることで大人の女性ということを表現しています。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：１７時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２０/１２



ゲームカードイラストとして制作しました。

アクティブで好戦的なキャラなので動きのあるポーズにして

ニッひっと笑う顔にしています。

ラフは完成を想像しやすくするためにグレーで塗りました。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：１０時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：2020/12



2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：７時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２０/１２



2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：20 時間（資料集め含め）　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２０/１２



キャラ設定
・光属性 鎌に魔力を込め、電気を使い戦う
・貴族の娘 一人称はわたくし
・語尾は｢〜ですの｣｢〜ですわ｣ 
怒ったり気に入らないことがあると｢〜なの！｣などに変わる
・品がありプライドが高い
・大抵のことはそつなくこなすが、家事や細かい作業は苦手
・高飛車なところがある反面、
面倒みは良く、なんだかんだ頼まれ事は断れない

キャラ設定
・光属性 鎌に魔力を込め、電気を使い戦う
・貴族の娘 一人称はわたくし
・語尾は｢〜ですの｣｢〜ですわ｣ 
怒ったり気に入らないことがあると｢〜なの！｣などに変わる
・品がありプライドが高い
・大抵のことはそつなくこなすが、家事や細かい作業は苦手
・高飛車なところがある反面、
面倒みは良く、なんだかんだ頼まれ事は断れない

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：１7 時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/５



2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：１7 時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/５



ポートフォリオの表紙で描きたかったことが

可愛い女の子、彩度の高いカラフルな色、ポップで明るい、見てる側に元気をくれるようなイラスト

だったのでそれを意識して描いていきました。

枠から女の子が出てくるようなデザインにしたのはポートフォリオにデザインされている枠から

キャラが会いに飛び出して来てくれた！という感じを表現するためです。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：２４時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/１１



構図は惹き込まれるようなキャッチーでキャラクターが枠の外で生きてる感じを

表現できるように意識して選びました。

女の子はイラストがカラフルになる予定だったので、

できるだけシンプルでモチーフの花からイメージした蝶々っぽいリボンを沢山盛り込んだデザインにしました。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：２４時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/１１



先輩のクリエイターを紹介する Web のサイトに

参加させて頂いた時に書き下ろした作品です。

緑と鮮やかをテーマに置き、いくつかラフを描きその中で気に入ったものを清書しました。

雨上がりに差し込む光の温かさや鮮やかさ、

その中で女の子と目が合って…そんないつも違う特別な日を目指して描いています。

先輩のクリエイターを紹介する Web のサイトに

参加させて頂いた時に書き下ろした作品です。

緑と鮮やかをテーマに置き、いくつかラフを描きその中で気に入ったものを清書しました。

雨上がりに差し込む光の温かさや鮮やかさ、

その中で女の子と目が合って…そんないつも違う特別な日を目指して描いています。

ラフ

ラフ案

下描き

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：１５時間　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２１/１２



趣味や課題で描いた作品です。

2 Ｄ イ ラ ス ト 作業時間：キャラ　３～ 12 時間　背景込み　１５時間～３０時間　　　ツール：クリスタ　　制作時期：２０２０/３～２０２１/１０



Live2D でモデリングしたモデルです。初めての制作なので揺れ物なども入れつつ

分かりやすいシンプルなデザインにしました。

今は基本的な動作だけですが、今後モーションを追加して

アニメーションを作っていく予定です。

２ D ア ニ メ ー シ ョ ン 作業時間：３０時間　　ツール：クリスタ、Live2D　　制作時期：２０２２/３

ランダムポーズ

Nizima Live

動画 QR コード



UI とタイトルロゴです。

その作品の雰囲気が伝わるように心がけて制作しています。

まだまだ勉強中なのでもっと良いもの作れるよう精進していきます。

U I 作 業 時 間 ： U I １ ０ 時 間 　 タ イ ト ル ロ ゴ ２ ～ ３ 時 間 　 　 　 ツ ー ル ： ク リ ス タ 、 A I 　 　 制 作 時 期 ： ２ ０ ２ １ / ６ ～ ２ ０ ２ ２ / １

現在制作中



「ユーザーに癒しを与えるゲーム」というテーマで制作しました。

キャラクターの立ち絵などのイラスト制作はクリスタ、ゲーム想定画面などはイラレで編集しています。

テーマの癒しから日々の生活をサポートしてくれる思い付き、そこに親密度などを入れることでゲーム性を出しています。

ゲ ー ム 企 画 作業時間：４０時間　　ツール：クリスタ、Illustrator　　制作時期：２０２１/１０



武器のモデリングとキャラクターのモデリングをしました。

キャラクターは体の素体をお借りして作らせていただいております。

３D ソフトを使い始めて間もないこともあり、とても未熟な点が多いですが、

そのものの正確な形を崩さないように意識して制作しています。　

武器のモデリングとキャラクターのモデリングをしました。

キャラクターは体の素体をお借りして作らせていただいております。

３D ソフトを使い始めて間もないこともあり、とても未熟な点が多いですが、

そのものの正確な形を崩さないように意識して制作しています。　

３ D C G 作業時間：武器１５時間　キャラクター５０時間　ツール：blender　制作時期：武器 2021/6　キャラクター２０２１/７～１１

　



「はじまりの町」をテーマに、グループ制作したものです。

私は門、キャラクター、地面、植物、建物などの配置を担当しました。

和ファンタジーで迫力のある景観を目指し、細部にもこだわって制作しました。

右の画像は予定より速く制作できたので、余った時間で制作したものです。一時間半程で作っています。　

「はじまりの町」をテーマに、グループ制作したものです。

私は門、キャラクター、地面、植物、建物などの配置を担当しました。

和ファンタジーで迫力のある景観を目指し、細部にもこだわって制作しました。

右の画像は予定より速く制作できたので、余った時間で制作したものです。一時間半程で作っています。　

３ D C G 作業時間：３５時間　　ツール：blender　　制作時期：２０２１/１２～２０２２/１　



まだまだ未熟な点が多いのでこれからも

どんどん勉強していこうと思います。

6 時間

５時間

５時間

５時間
11 時間

デ ッ サ ン 作 業 時 間 ： 石 膏 像 １ １ 時 間 　 他 ５ 時 間 　 　 　 ツ ー ル ： 鉛 筆 　 　 制 作 時 期 ： ２ ０ ２ １ / ６ ～ １ １

制作時期：2022 ／ 5



5 時間

9 時間

4 時間

5 時間3 時間

デ ッ サ ン 作 業 時 間 ： ３ ～ ５ 時 間 　 　 　 ツ ー ル ： 鉛 筆 　 　 制 作 時 期 ： 制 作 時 期 ： 2 0 2 1 / 1 2 ～ ２ ０ ２ ２ / ５



ク ロ ッ キ ー 作 業 時 間 ： ３ ～ ５ 分 　 　 　 ツ ー ル ： 鉛 筆 　 　 制 作 時 期 ： ２ ０ ２ １ / １ ０ ～ １ １



ク ロ ッ キ ー 作 業 時 間 ： ３ ～ ５ 分 　 　 　 ツ ー ル ： 鉛 筆 　 　 制 作 時 期 ： ２ ０ ２ １ / １ ０



二 次 創 作 作 業 時 間 ： 4 ～ １ ５ 時 間 　 　 ツ ー ル ： ク リ ス タ 　 　 制 作 時 期 ： 制 作 時 期 ： 2 0 2 1 / 1 ~ 1 2


