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閲覧ありがとうございます！

私は２Dイラストレーター、キャラクターデザイナーを目指しています。

キャラクターに必ず設定をつけ、細かいところまで深堀りすることが得意です。

キャラクターの個性をとても大切にしており、ひとりひとりがどのようにしたら

輝くことが出来るのかを日々考えながらイラストを描いています。

このポートフォリオでは、私の描いたキャラクター達が

どのような性格なのかを想像してもらうことでより一層楽しめると思います。

皆さんに楽しみながら私の世界観を伝えられたら幸いです！
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２０ｈ

Dマーケット　ロゼリア



ラフ
まず衣装のデザインを決め、
その後全体のバランスを確認
するために髪の毛や体、表情
などもざっくり書きます。

襟の立体感を出すために、何度も
塗りなおし、影の濃さに差をつける
ことだ立体感を表現しました。
襟の立体感に負けないよう、口元や
髪の毛の奥行にもこだわりました。

スカートはフレアスカートのような
ふわっと感を出し、修道服の中にも
女の子らしさを感じられる衣装に
しました。
裾に環境光を入れることにより全体
がしまり、説得力を持たせました。



↓実際に販売したオリジナル色紙たち

校内のグループで、グッズを作り、自由に販売を
行なうDマーケットの様子です。
自分たちで販売ブースの飾りつけを行ない、
値段設定から発注まで各自で行ないました。

いくつ売れば利益が出るのか、どうしたら沢山
買ってもらえるかを話し合いました。
その結果ほぼ一日で完売する事が出来ました！
二日目からは、オリジナル色紙を販売しました。

Dマーケットでの様子



https://youtu.be/y7_gKdqUS0w 
↑制作した動画のURLです。こちらもぜひご覧ください！

→
実際に運用し、宣伝として使っていたTwitterアカウントです！
こちらではじっくりと観てもらえるように何日かに分けて
キャラクター紹介をしたり、店頭の様子などを発信しました。
ぜひご覧ください！

世界観やキャラクター設定を
まとめたものを動画として
流しました。
お客さんの目に留まるように、
数秒で頭に入るように
構成なども工夫しました。



９ｈ

Dマーケット　ロゼリアデフォルメ　



ラフ
これは三面図が別の課題としてだされており、
衣装の確認もかねて同時にこなしたものです。
クリノリンの立体感とスカートやお腹の部分

との立体感に相違が生まれないように
気を付けました。

立ち絵とは違い、いかに線を少なく
仕上げるかに重きを置き、引き算を
重視して仕上げました。
髪の毛の束は太く丸みを帯びさせる
ことによってデフォルメ感が出るよう
にしました。



１９ｈ

Dマーケット　ロゼリア一枚絵　



特に立体感や質感を出そうと頑張った部分です。
胸や足は女性特有の柔らかさを表現し、
武器である鉄球には飾りにならないよう、実際に
使っているのを見せるために重厚感や無機質な
感じを表現しました。

ラフ
衣装の案をいくつか出し、その中から
良い部分とダメな部分を選別し、
衣装として説得力があるか。なぜその
デザインにしたのかなど、しっかりと意味を
持たせたデザインにしました。



ゲーム制作　巫女　

２１ｈ



神聖で高位な存在だということを協調する
ために、胸元の紋章や、ちりばめられた宝石、
そして杖に大きな水晶を付けました。

衣装案をそれぞれ系統別に4つだしました。
衣装に非常に迷い、最終的にグループの人に
多数決で決めました。

最初は真正面の構図でした。
しかし、正面では動きをあまり表現できない
ことと、左右対称の違和感を感じ、最終的に
斜め向きのものになりました

ラフ



既存のゲームの画面をスクショし、それを
あとからイラストをのせて加工しました。
実際にゲームに実装された時を想定
しながら作りました。

既存のゲームの新キャラを作る課題でした。
童話がモチーフのゲームをなので
ヘンゼルとグレーテルを選びました。
今までにない新しい性能にし、如何に
かっこよく面白いと思ってもらえるかを
考えました。

ゲーム制作　企画書



新しくゲームを考えるという事で、インパクトを大事にしました。
日本昔話のキャラ達が海や川をただ進むという簡単なものにし、
単純だけどハマるゲームを作りました。



１７ｈ

Twitter企画　黛　尚哉



ラフ
世界観共有企画のため、衣装は和服指定でした。
１７歳の青年という設定なので、書生さんスタイル
の衣装にしました。
大正ロマンなので中にシャツを着せ、羽織を
羽織ることで上品さを表現しました。

片目を隠すことで彼の内面を隠すと同時に
人に触れさせない、介入させない
近寄り難さを表情と合わせることで
表現しました。

自然体のポーズである証として、だらりと
下にたれた手の表現を頑張りました。



爆発に巻き込まれた様子を描いたものに
なります。実はロスト企画なので、殺し合いが
起こり、それに巻き込まれました。

ずり落ちた時に壁に着いた血と、流れている
血の違いの表現を頑張りました。

１２ｈ

Twitter企画　黛　尚哉スチル



これはTwitterでつながった方の
子を借りて描いたものです。

自分の子と絡ませたり、かわいくキャラ
を損なわないように描きました。

Twitter企画　よその子を借りた絵



６ｈ

ＴＲＰＧ　漣　ゆら



衣装にグラデーションを多く取り入れることで
海やクラゲの色合いを、そしてワンピースに
ねじれたような模様を取り入れ、海の流れを
表現しました。

海がモチーフのシナリオだったので髪型や
衣装から、何から何までクラゲをモチーフ
にしました。15歳、低身長という設定だった
ので、足や腕を見せたり、Ａラインのワンピース
にすることで子供らしさを表現しました。

いつも眠っている子なので、ナイトキャップを
かぶうせ、眠たそうな表情にしました。
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クロッキー
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デッサン
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