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・実況者

・Vtuber

・CLIP STUDIO PAINT
・Photoshop
・Illustrator
・Procreate
・After Effects
・Blender
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    名古屋デザイナー学院

ゲーム・CG学科　ゲームCG専攻
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Original

「オリジナル Vtuber」

私が描いた絵を友人に Live2D で動かせるようにかなり細かくパーツ分けして描いてもらいまし

た。キャラクターのデザインは私の好きなものをとにかく詰め込みました。

今は、表情を制作中です。
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「モダンな部屋」

授業で作成したものです。シンプルな内装なので、ソファのクッションやカーテンなどの細

かい部分まで拘りました。

ポリゴン数：約 10 万　制作時間：20 時間
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Dessin

「自分の手」　3時間

「レンガと木」　6時間

「布と紙飛行機」　6時間



Sketch



最後まで閲覧いただきありがとうございました。
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