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使用可能ソフト zbrush、 blender、 photoshop

名古屋デザイナー学院

造形デザイン学科

フィギュア専攻

オリジナルキャラ

陸八魔アル （ブルーアーカイブ）

アロナ （ブルーアーカイブ）

アガマ擬人化

アヤメの魔女

ゲーマー女子高生

ラプンツェル×バグ

ヘッドセット

ナンジャモ （ポケモン）

化粧品ケース

湯スター

生い立ち

緒方　隆馬
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プロダクトデザイン課題



陸八魔アル （ブルーアーカイブ）

製作時間 4０時間　９月～１０月



武器ワインレッドアドマイヤは brender で作成



制作時間 60 時間　4 月～ 7 月

アロナ （ブルーアーカイブ）





アガマ擬人化

他学科と協力しゲーム ・ CG 学科の生徒の

デザインしたオリジナルキャラクターを

フィギュア化、 原型を担当

制作時間 30 時間　６月～８月



キャラデザを担当した生徒の監修をうけ全体のバランス、 足元のディティールを修正



実際に 3d プリンタで出力し仮組み



制作時間 4０時間　５月～７月 ゲームのバグをイメージして改造

アヤメの魔女



制作時間 2０時間　８月～９月

同じキャラクターのゲーム内とリアルの姿という設定

リアルの方は制服を、 ゲームの方は人外らしさを意識して作りました

ゲーマー女子高生



制作時間 3０時間　９月～１０月

全身のバランスに注力して作成

衣類のシワを意識

ラプンツェル×バグ

バグが発生してしまったゲーム世界という設定で顔がないまま制作



ロングスカート版



ヘッドセット

ウサギ年なのでうさぎをモチーフにしたヘッドセットを

zmodeler の練習として作りました



ナンジャモ（ポケモン）

１年の成果として進級展に向け制作

3D プリンタで出力、組み立て、塗装

作業時間（仕上げ～塗装まで）約 8 時間

土台をポケモンカードで飾り付け



制作期間（データ作り）１１月～２月　30 時間



紫のごつごつした革で架空の生物をイメージ

高貴さを象徴するゴールド

手触りの良い本革仕立て

メルヘン　古風　エレガント　

手触りの良い本革仕立て

紫のごつごつした革で架空の生物をイメージ

高貴さを象徴するゴールド

アルミ箔で包装されたチョコ菓子をイメージ

二種のファンデを同時に持ち運べる

ゲームのようなピクセルライクな外箱

知的な　メカニックな　タフな

甘美　キュート　しゃれた

二種のファンデを同時に持ち運べる

鏡の外周にモールド加工

高級時計をイメージしたデザイン

重量感のあるメタリックカラー

プロダクト課題①

３つの単語をイメージした化粧品ケースをデザイン

単語からイメージコラージュを作成

zmodeler を活用し作成

制作期間 12 月～ 1 月　６時間　



プロダクト課題②

「食を楽しむ」 をテーマにプロダクトを提案


