
庄谷和真
名古屋デザイナー学院
ゲーム・CG学科
2DCGデザイン専攻

Skill

✦✦✦✦

✦✦✦✦✦

✦✦✦

✦✦✦✦

Like`s
ゲーム　モンスターハンターシリーズ
原神・星のカービィシリーズetc...

アニメ　ジョジョの奇妙な冒険・プリキュア
　　　　その他、特撮全般（主に戦隊）

食べ物　うどん・蕎麦・牛丼・臓器系

動　物　モルモット
　　　　犬か猫かと言われたら猫派

Portfolio

しょうや　　　　　　かずま

ゲーム・アニメ・特撮・モルモット・蕎麦をとにかく愛し、
誰かと好きを語り合いたい男。
ゲームでは無（理のない）課金をモットーにプレイしています！
現在、特撮仲間＆決闘者（デュエリスト）絶賛募集中！！



キャラクターデザイン

クロッキー

ジャンル

制作ソフト　clipstudio paint制作時間　　　　12時間

▶

▼

その他作品

　異形の未確認生物ばかりの動物園で未確認生物の収容・管理を
行う動物シミュレーションゲームに登場する未確認生物の一匹とい
うことを想定して制作しました。
　作品コンセプトは「得体の知れないやつ」
　モチーフはモルモットと雪男

デッサン

最後に

動物系シミュ
レーションゲーム

収容No046－〇



キャラクターデザイン

クロッキー

ジャンル

制作ソフト　clipstudio paint制作時間　　　　19時間

▶

作品コンセプトは「夜が映える」
和風ファンタジーゲームに登場するボスモンスターを
想定。
モチーフは五行思想の火＋送り狼＋人魂

TCG応募作品

▼

その他作品

和風ファンタジー
ゲーム

デッサン

最後に

〈モチーフ〉



キャラクターデザイン

クロッキー

ジャンル

制作ソフト　clipstudio paint制作時間　　　　９時間

▶

ゲームタイトルロゴ

▼

その他作品

和風人狼ゲーム

コンセプトは「怪奇」
モチーフは「狐・和風・月・妖艶」
ホラーチックな和風の人狼ゲームを想定したタイトルろごで満月
の夜に狐の文字に化ける化け狐をイメージして制作しました。
（上：ラフ案　下：完成品）

デッサン

最後に



キャラクターデザイン

クロッキー

ジャンル

制作時間　　　1分～4分　　　　　

▶

▼

その他作品

デッサン

最後に

人体クロッキー



キャラクターデザイン

クロッキー

ジャンル

制作ソフト制作時間

▶

〈モルモットスケッチ〉

▼

その他作品

デッサン

最後に

　　　　模写

　　　　1時間 30分

モチーフ撮影場所：東山動植物園



キャラクターデザイン

クロッキー

ジャンル

制作ソフト制作時間

▶

▼

その他作品

デッサン

最後に

　　　デッサン

　　　　1時間 30分

左上：ガラスのコップ
制作時間  約 3 時間
下：木の枝と布
制作時間  約 4 時間
右上：石膏像
制作時間  約 6 時間
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