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k．isikawa4256@gmail.com

２DCGデザイン専攻

名古屋デザイナー学院
ゲーム・CG学科

石川洸凜

Photoshop

CLIPSTUDIO

AfterEffects

Illustrator

性格

趣味

isikawakourinn

PROFILE

自己㏚

【SKILL】

マイペース・好きなこと・物に対してはとことんやる・慎重派

ゲーム（ソシャゲでは、主にFGO・ブルアカ・崩壊スターレイル・アークナイツ：音ゲーでは、主にプロセカ・Phigros・チュウニズム
死にゲーでは、主にダークソウルシリーズ・ニーアシリーズ・Bloodborne・リトルウィッチノベタ：ホラーゲーでは、夜廻シリーズ・
殺戮の天使：FPSでは、APEX・レインボーシックスシージ・オーバーウォッチ２）、本を読むこと（主に、小説・マンガ・web
小説は、なろう・ハーメルン・カクヨムを好んで読んでます。）音楽鑑賞（ボカロ、アニソン、好きなボーカルさんの曲、好きな
VTuber さんの曲）



作品名

参考にさせていただいた物

制作時期 5月 CLIPSTUDIO

経過

9時間 使用ソフト

作品説明

作品

レナ・ウァレンシュタイン ( 未完成 )

課題で描いたキャラクターですが、デジタル絵
で描くのが慣れていなかったため、機能
を確認しながら、描きました。



使用ソフト CLIPSTUDIO
作品名

作品説明 経過

参考にさせていただいた物

12時間
制作時期 6月ウルティモ・ソティラス

この作品も課題で描いたものです。
最初よりは慣れて描けたのですが、レイヤー効果も試行
錯誤中なのと、足を描くのを苦労しました。



6 時間

約５時間
初めて石膏像を描いたので描くのに
苦労しました。
この石膏像自体まだ描けていない
所があるので描けたら、載せなおします。

デッサン



6 時間


