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photoshop ...

illustrator  ...

2004 6 19

prof ile

2023年３月：栄徳高等学校　普通科　卒業

2023年４月：名古屋デザイナー学院　ゲーム・CG学科
　　　　　　　　　　　　　3DCGデザイン専攻　入学



3D

制作時間：１８時間

テクスチャ

ポリゴン数：９０５０

原神のゲーム内に登場するミニキャラをヴィネット風に制作しました。
原神をプレイしたことがある人が、ゲーム内のマップを想像さできるような演出
をがんばりました。

使用ソフト：maya 、photoshop



制作時間：３時間


