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名古屋デザイナー学院

ゲーム・CG学科　3DCGデザイン専攻

平井奏穂
ひらい　かなほ

NDG221200@adachi-gr.education

3Dキャラモデラー、3Dアニメーター志望

Favorite

Skill

Comment

・美味しいものを食べること

・友人と話すこと

・カラオケに行くこと

・あんさんぶるスターズ !!

小さいころから画面の中のキラキラした 

キャラクターたちに憧れを抱いていました。

３Dで表現される、現実とは違ったワクワク

ドキドキした世界を創りだせるようなクリ

エイターになりたいです。

Profile



character modering 
ろりーた

使用ソフト： 制作時期：2023年5月

制作時間：90時間 ポリゴン数：75,156



　

UV展開を丁寧に行いテクスチャを書き込むこと
でポリゴン数を減らすことができました。レー
スの展開が特に難しく時間がかかりましたが、
終わった時の達成感がありました。フリルを制
作する際に、納得いく形になるまで何度も何度
もモデリングし直しました。差し色で赤を衣装
に取り入れました。　

ワイヤーフレーム

キャラクターデザイン画



使用ソフト： 制作時期：2022年12月

制作時間：75時間 ポリゴン数：93，446

キャットガール



ワイヤーフレーム

ラフ画正面



2023.5/13

Brysh up 

2023.7/15

表情差分

ブラッシュアップ

作品を添削していただいた際にイラス
トにもっと寄せれるといい、というア
ドバイスを受けブラッシュアップを行
いました。顔のパーツのみではなく、
服やスカート、レッグウォーマーまで
ほぼすべてのモデリングをやり直しま
した。比べてみると全然違うと自分で
も思ったため、今回ブラッシュアップ
することができてよかったです。
元イラストが少し寂しいとアドバイス
を受け、服の装飾品を増やすなど可愛
くなるようにたくさんの工夫をしまし
た。



女児向けアニメにでてくるお供の妖精をイメージしてモデリングしました。
モチーフは「天気」で、その中でも雨をイメージしてラフ案を考えました。 
つぎはぎ部分のモデリングや悲しそうな表情になるように工夫しました。
名前はフランス語で「雨傘」を意味する parapluie から考えています。

使用ソフト： 制作時期：2022年10月

制作時間：18時間 ポリゴン数：13，702
ぱらぷぅ

ワイヤーフレーム正面



使用ソフト：

ワイヤーフレーム

女児向けアニメにでてくるお供の妖精をイメージしてモデリ
ングしました。モチーフは「天気」で、その中でも雷をイメー
ジしてラフ案を考えました。名前はフランス語の雷鳴を意味
する「Tonnerre」が由来になっています。
怒りっぽく常にムッとした顔をしています。
かわいらしいフォルムになるよう意識して制作しました。　

制作時期：2023年3月

制作時間：16時間 ポリゴン数：32,784

ラフ画

とねーる





ふつまし 使用ソフト： 制作時期：2022年8月

制作時間：50時間 ポリゴン数：62,047

共同制作

担当：頭部全体・靴・キャクター設定

東京ゲームショウで制作した作品
です。友人と共同作業をしました。
中世ヨーロッパに実際に存在して
いた職業である、祓魔師をコンセ
プトにしています。



Brysh up 

2022年9月に共同制作した作品をブラッシュアップしました。
髪の毛や顔のテクスチャの書き込みや、細かい装飾物の作り直しなど
をしました。
特に意識をしたのはライティングで、アニメ調になるよう光の当たり
方や色味、影の落ち方まで、何度も試行錯誤をしながら調節しました。

ワイヤーフレーム

正面



ひだかほくと
あんさんぶるスターズ

使用ソフト： 制作時期：2023年5月

制作時間：60時間 ポリゴン数：35,727



ワイヤーフレーム

参考資料顔アップ

版権物の制作に初めて取り組んだ作品で
す。参考資料を集めるところから時間を
かけじっくりモデリングしました。影の
入れ方や服の造形に特にこだわりまし
た。今後はポージングをつけていく予定
です。まだまだ突き詰めれる個所がたく
さんあるので今後もブラッシュアップに
努めていきたいです。



中華風ファンタジーゲームに登場するキョンシーが持つ武器を想定してモデリ
ングをしました。小槌をイメージしてラフ案を考え、帽子やお札など、キョンシー
らしさがでるように工夫しました。アウトラインをつけることによってゲームに
登場するアイテムっぽさを出しました。

ラフ画 ワイヤーフレーム

weapon modering 



　

Sketch 


