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私はキャラクターモデラーを目指しています。セルルック調なかわいいキャラを制作すること

が得意です。げー、自分が好きなものを制作していくと同時に、技術の向上を目指していま

す。
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み も
制 作 時 間 ： 2 8 時 間  ／  制 作 時 期 ： 2 0 2 3 . 4  ／  使 用 ソ フ ト ： B l e n d e r  ／  ポ リ ゴ ン 数 ： 2 2 , 3 2 6

ピンクをイメージして女の子をモデリン

グしました。髪の毛は、ふんわりしてい

るので立体感を出すことが大変でし

たがかわいくイメージ通りにできたの

でよかったです。目のテクスチャもピン

クを入れ工夫することでよりかわいさ

を引き出せました。



セ ナ
制 作 時 間 ： 2 8 時 間  ／  制 作 時 期 ： 2 0 2 3 . 3  ／  使 用 ソ フ ト ： B l e n d e r  ／  ポ リ ゴ ン 数 ： 3 7 , 0 6 6

ゴシックのようなかわいい女の子を制

作しました。スカートのフリルを少ない

ポリゴンで作ることが難しく苦戦しまし

たが最終的にふんわり立体感のある

スカートにできたので満足しています。



制 作 時 間 ： 3 0 時 間  ／  制 作 時 期 ： 2 0 2 3 . 3  ／  使 用 ソ フ ト ： B l e n d e r  ／  ポ リ ゴ ン 数 ： 3 7 , 1 6 2

テーマは中国です。

赤がイメージカラーです。似たり寄った

りの髪型にならないようお団子の髪型

にしてみました。イラストに沿ってきれ

いに形を取ること、テクスチャは苦戦し

ましたが納得のいく髪にモデリングで

きたので良かったです。足の赤色の紐

をレッグウォーマーにめり込まないよう

意識しました。

ち ゅ ち ゅ



制 作 時 間 ： 2 5 時 間  ／  制 作 時 期 ： 2 0 2 3 . 3  ／  使 用 ソ フ ト ： B l e n d e r  ／  ポ リ ゴ ン 数 ： 3 4 , 1 9 5

の あ

気が強そうな女の子を制作しました。

黒を多く使い、目をピンクにして目立

たせるようにしました。トップスのしわ

や斜めの部分のバランを取る事が大

変でしたが時間をかけていい仕上が

りにできました。



ソ ラ
制 作 時 間 ： 2 7 時 間  ／  制 作 時 期 ： 2 0 2 3 . 3  ／  使 用 ソ フ ト ： B l e n d e r  ／  ポ リ ゴ ン 数 ： 3 2 , 6 1 2

テーマはサイバーです。

サイバーな衣装を着ているアイドルを

イメージしながら制作しました。スカー

トと靴のテクスチャがイメージ通りうま

くできたので気に入っています。目が

透明感のあるかわいいキャラに仕上

げれたのでよかったです。



あ ま ね
制 作 時 間 ： 2 7 時 間  ／  制 作 時 期 ： 2 0 2 3 . 3 ／  使 用 ソ フ ト ： B l e n d e r  ／  キ ャ ラ ポ リ ゴ ン 数 ： 2 2 , 0 8 8

ストリートな女の子を制作しました。後

ろの髪の毛のはねや触覚を輪郭に合

わせることが難しかったですが立体感

のある髪にできたのでよかったです。



ル ナ
制 作 時 間 ： 3 0 時 間  ／  制 作 時 期 ： 2 0 2 3 . 4 ／  使 用 ソ フ ト ： B l e n d e r  ／  キ ャ ラ ポ リ ゴ ン 数 ： 2 4 , 0 0 8

猫をモチーフにして制作しま

した。つり目にしたり手を動

物っぽくすることで猫らしく表

現できたと思います。猫の手

はモデリングすることが難し

かったですが最終的にいい

形に仕上げることができたの

でよかったです。



　 東 京 ゲ ー ム シ ョ ウ 　 エ ル
制 作 時 間 ： 4 0 時 間  ／  制 作 時 期 ： 2 0 2 2 . 7 ～ 8  ／  使 用 ソ フ ト ： B l e n d e r  ／  ポ リ ゴ ン 数 ： 1 1 2 , 0 0 0

担 当 箇 所 　 体 ・ テ ク ス チ ャ

私は、体を担当しています。初

めての人体モデリングは、頭

を丸くすること、横顔の作りが

難しく、何度も色んな方向を

見ながらモデリングしました。

最終的にすべて組み合わせ

ていいバランスだったので良

かったです。

森に住んでいる女の子をイメージして

制作しました。

動物のような耳をフードにつけたり、靴

をブーツにして自然の中にいそうな雰

囲気を出しました。



武 器
制 作 時 間 ： 1 5 時 間  ／  制 作 時 期 ： 2 0 2 2 . 1 0  ／  使 用 ソ フ ト ： B l e n d e r  ／  ポ リ ゴ ン 数 ： 4 2 , 1 4 6

テーマは病みメルヘンです。

病院ステージで敵がもっている武器を

想定してデザインしました。

注射器の先端の部分を細すぎないよ

う、人にさせるような大きさを意識して

モデリングしました。



デ ッ サ ン


