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LIKE
・アイドル
・関ジャニ∞
・テトリス
・ワドルディ
・ドンブラザーズ

SKILL

COMMENT
様々なジャンルの制作に関わる
3Dデザイナーを志望しています。
自分の好きなものを表現すること
が好きです。
よろしくお願いします！





CHARACTER

メンバーカラーが赤色のアイドルを制作しました。
かわいいに全振りしたキャラクターにしたかった
ので丸みを意識して顔のモデリングをしました。
違和感の出ないようにスカートのテクスチャを
貼ることを頑張りました。

▲デザイン画　　　　　▲三面図

▲ワイヤーフレーム　　　　▲テクスチャ

20h　　　　　　　　　　　33,000
2023.4



CHARACTER

メンバーカラーが黄色のアイドルを制作しました。
人懐っこい見た目にしたかったので、たれ目気味に
することや髪の毛をなるべくデザイン画のままモデ
リングすることを意識して制作をしました。

▲デザイン画　　　　　▲三面図

▲ワイヤーフレーム　　　　▲テクスチャ

15h　　　　　　　　　　　33,000
2023.1



CHARACTER

メンバーカラーが青色のアイドルを制作しました。
大人っぽくおしとやかな女性をイメージして制作を
しました。
髪の毛の影を特に気にしながらテクスチャを描き
ました。

▲デザイン画　　　　　▲三面図

▲ワイヤーフレーム　　　　　▲テクスチャ

15h　　　　　　　　　　　28,000
2023.5





CHARACTER

初めて一人で制作したキャラクターモデルです。
ロリータ服を参考にしました。
レースの部分はポリゴン数がかさまないよう、
先生にアドバイスをいただきながら制作をしま
した。

▲デザイン画　　　　　▲三面図

▲ワイヤーフレーム　　　　　▲テクスチャ

40h　　　　　　　　　　　39,000
2022.10-2023.4



CHARACTER

エル
西洋ファンタジーの氷のエルフをイメージしました。
東京ゲームショウの出展に向けてグループ制作をし、
学内コンペでは 3Dキャラクター部門の銅賞をいただ
きました。
私は靴、ブレスレット、手袋、王冠の小物のを担当し
金色の部分はキラキラ反射させることを意識して制作
をしました。

▲デザイン画　　　　　▲担当箇所

▲ワイヤーフレーム

40h　　　　　　　　　　　90,000
2022.7-9



CHARACTER

ハピナンデス
ヒルナンデスのマスコットキャラクターを制作しました。
低ポリゴンで制作をすることを意識し、特に顔のテクスチャや
腕と足の影の描き込みをがんばりました。

2h　　　　　　　　　　　300
2023.4

▶耳　　　　　　　　　　　　▶腕、足

▶花　　　　　　　　　　　　▶顔、体　



WEAPON

うさちゃんハンマー
うさぎをモチーフにしたゲームの武器を想定して制作をしました。
この武器を使うキャラクターはロリータ服を着用するという設定を作ったので、
武器にもフリルやリボンをたくさん使用しました。
真ん中のリボンのあみあみ部分はテクスチャではないのでポリゴン数がかさみ、
制作もとても難しかったですがとても満足のいく作品になりました。

▲デザイン画　　　　　　　　　▲ワイヤーフレーム

15h　　　　　　　　　　　130,000
2022.10





ENVIROMENT 20h　　　　　　　　　　　143,000
2023.5

教室
教室の背景モデリングを制作しました。
椅子を少し斜めにしたり、時間割などの掲示物を少し
しわしわにして使用感を出したりすることを意識しま
した。
また、夕方の教室にしたかったので青空を Photoshop で
加工したりライティングを頑張りました。





ENVIROMENT 15h　　　　　　　　　　　170,000
2022.10

キッチン
タカラスタンダードのキッチンを参考に背景モデリングを
制作しました。キッチンに反射する椅子などを意識して
マテリアルやライティングの設定をしました。



DESSIN



CROQUIS



Thank You‼


