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プロフィール

趣味

PCゲーム

TCG

最近はVALORANTをしてます

RAISE A SUILEN が大好きなオタク



モデリングについて

目次

↓

クロッキーについて

↓
デッサンについて



背景モデリング



モチーフ、夜の街



背景モデリング 制作ツール   blender

　制作時期
2022 年 12 月
2023 年    1 月

　制作時間
      60 時間

ポリゴン数

69940

　繁華街をテーマにモデリングしました。夜の街
みたくなるように、放射でネオンライトを表現し
たり、” そういう” お店の英語表記をしたりしまし
た。



武器 制作ツール   blender

　制作時期
2022 年 10 月

　制作時間
      30 時間 8193

ポリゴン数



持ち手

持ち手   裏側
　サイバーパンクの世界観をイメージし、未来感が出るよ
うに刀身を放射で光らせました。
　また、持ち手がシンプルになりすぎないようにテキスト
で世界観に合うような単語を入れ装飾しました。



差分

　制作時間
        5 時間

   ポリゴン数
        3129

　非戦闘状態を表現しました。放射をなくし刀身を
折り畳んだ、持ち手に収納した状態をイメージし、
短くし表現しました。



製作中　和室
制作ツール   blender

　　  制作時期
　   2023 年 3 月～

　 現在のポリゴン数
           　  18045

　現在制作中の和室のモデリングです。
　畳の凹凸が出るように表現したり、リアルな表現ができる
ようにテクスチャを多めに使用し製作しています。
　



クロッキー

人体クロッキー
　　　3分

人体クロッキー
　　　8分

人体クロッキー
　　　4分

動物クロッキー
　　　8分



デッサン

オリーブ缶
2023 年  1 月

　　彫刻
2022 年 12 月

コンクリブロック
　2022 年  6 月

　　レンガ
 2022 年   5 月
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