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Skill

専門学校 名古屋デザイナー学院
ゲーム・CG学科 3DCGデザイン専攻
長野県出身
2003/10/5生まれ

佐藤 空弥

Favorite
おいしいものを食べること　

Blender
After effects
Illustrator
photo shop
3ds max

Profile



Contents

3DCG
デッサン

Cont tsen



NISSAN SILVIA



初めて制作した自動車のモデリングです。
車の表面のポリゴンを綺麗にするのを頑張りました。
資料を多く集め、よりリアルにするために、
多くディディールを詰めました。
今後、タイヤなどをブラッシュアップをしていきたいです。

バック

サイド 比較

使用ソフト　blender 制作時間：2週間道場 使用ソフト　blender　photo shop 制作時間：55 時間
制作時期：10 月下旬～ 2月中旬

日産　シルビア



エムブレムなどの装飾を、
細部までこだわり制作しました。

参考資料

ホイール

ボディー周り

日産　シルビア



使用ソフト　blender 制作時間：2週間道場



制作時期　2022/12 月
武器背景を製作しました。
参考資料を元に、日本刀を目立たせ
武器の所有者の過去の懐かしい場所
として道場を選択し制作しました。

別角度

参考資料

道場



使用ソフト　blender和風城（ゲームマップ）



リファレンス素材

ポリゴン数　43.768
制作時期　2022/6 月～ 7月

参考資料を元にキッチンを制作しました。
鉄製品やガラス製品のテクスチャ
オーブンの中が見えるようにテクスチャを工夫しました。

使用ソフト　blender和風城（ゲームマップ）



使用ソフト　blender和風城　ゲームマップ（製作中）



ミケランジェロ　9h 紙袋とドリンク　9hミケランジェロ　9h

デッサン



ヴィーナス　9h 左手　6h

デッサン



Thanks for watching!!


