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永井 彩
Aya Nagai

名古屋デザイナー学院
ゲーム・CG学科 2DCGデザイン専攻
2003.05.28生まれ
岐阜県瑞浪市出身

Profile Like
・Apex Legends
・I dentity V
・Valorant
・OverWatch
・らっだぁ
・だるまいずごっど
・ありさか



About

ポートフォリオのメインビジュアルです。サイバーパンクの世界の路地裏を

イメージして描きました。

また、キャラクターを目立たせるためにライティングを意識して制作しています。
35h 2022/1101メインビジュアル



カラーラフ

01メインビジュアル制作過程

初期案

キャラクターデザイン

修正前 修正１回目



ゲーム内でのスチルイラストを想定して描きました。

このイラストは森に迷い込んだ少女がここはどこだろうと怯えている設定です。

背景やライティングで少女の絶望感を演出できるように意識しました。01スチルイラスト 25h 2022/07



About
背景

01スチルイラスト制作過程

カラーラフ

没案

修正前



About
デザ魂「【第26回】萌えキャライラスト<クリスマス編>」に応募した作品です。

女の子の萌えとクリスマス感を出すために表情と衣装を特にこだわって制作しました。01クリスマスイラスト
カラーラフ

キャラクターデザイン

20h 2022/12



学校で行われた「デザイナーズマーケット」で担当した、アクリルキーホルダーの

デザインです。

裏表でデザインが変えられるのものになっているので仮面ありなしで作成しました。01キーホルダーデザイン

・完成図
おもて うら

カラーラフ

キャラクターデザイン

制作：若園 羽瑠華さん

15h 2022/09



東京ゲームショウにオンライン出展させていただいた作品です。

「西洋ファンタジー」がテーマだったので「冒険者」と「天使」をイメージにして制作しました。

天使がモチーフのため衣装もシンプル目に考えています。

01キャラクターデザイン
英雄クロニクル、バースセイバー 東京ゲームショウ

ショタ騎士だが幼すぎない成長過程の少年、騎士の家系に生まれたが騎士になる前に

異世界に来てしまい、冒険者や傭兵として活動したこともあるという設定だったので、

騎士感を残しつつ冒険者のような衣装にしました。

14h 2022/06

修正中

15h 2022/09



01ホーム画面
自主制作ゲームのホーム画面を想定して作りました。

キャラクター立ち絵、背景はCLIP STUDIO PAINTで描きました。

そのほかのUIなどはIllustratorで制作しました。

30h 2023/01



同じクラスの若園羽瑠華さんと共同で制作したものです。

地下室の作業部屋を想定して制作しました。

少しスチームパンク感を持たせつつ、科学も意識した部屋になっています。023D モデリング
20h 2023/01



UVテクスチャ

023D モデリング内容

ワイヤーフレーム

個人で制作したもの



03クロッキー

5分

4分

4分

5分

3分

4分

3分

4分
3分

3分

4分

4分

4分



・瓶 4h2022/10

04デッサン

・木と布

・SugarZ3ro ・林檎

3h2022/07

6h 2022/10 1.5h2022/06

-   11   -



05ファンアート

8h2021/03 4h2021/04 4h2021/05

4h2021/03



8h 2021/03

05その他
5h2022/05 7h2021/08

8h2022/09

5h2021/07

5h2022/03

8h2022/06


