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2D デザイナー / イラストレーター志望

趣味
 ゲーム （RPG ・ アクション ...）
  絵を描くこと ( 創作 ・ 抽象画 ・ キャラクターデザイン )
 映像作品鑑賞 ・ アニメ ・ 映画鑑賞
 音楽鑑賞
　　何かを創作すること



P O R T F O L I O

デジタルイラストデジタルイラスト

T a b l e  o f  
c o n t e n t s

３D モデリング３Dモデリング

基礎画力基礎画力



１

立ち絵：ＧＣ学科キャラ

４０ｈ

立ち絵：銀路 ちこ

キャライメージとして、ギャル、FPS 好きなどの設
定があったのでデザインとして FPS ゲーム会社の
グッズであるパーカーとヘッドフォンをつけていま
す。銃弾もピアスとしてアクセサリーにしています。
FPS が得意という印象をつけるため、背景のエフェ
クトに勝者の証である王冠を描きました。

2022/02/07
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ラフ・線画

背景のエフェクトにガンシューティングゲームをイ
メージできるよう、爆煙、光線的な弾道、ミサイル
を描写しました。そのまま描くと物騒過ぎてしまう
ので、あくまでゲーム・CG 学科キャラのデザインと
いうことを頭に入れ、カラーリングをゲーミングで
テクノポップな感じにしました。

立ち絵

背景エフェクト

パーツ別

２
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私の嗜好でムカデの人外、百足 影華というオリジ
ナルキャラをデザインしました。
ラバースーツのような質感を表現し描くのが新鮮で
楽しかったです。ムカデにも力を入れて描きました。
細かいところですが個人的にドスの描写がお気に入
りです。

立ち絵：百足 影華

立ち絵デザイン

３０ｈ

３

2022/05/08



私の嗜好でムカデの人外、百足 影華というオリジ
ナルキャラをデザインしました。設定としては大百
足という妖怪をイメージしており、女体の背中から
ムカデが出ているという奇抜な外見になっていて、
ムカデのほうが本体です。種類はトビズムカデをモ
チーフにしています。服装はムカデの光沢をイメー
ジしラバースーツのような質感のこすちゅうむにし
ています。武器はドス。触角は自前です。

下絵・ラフ・塗

仕上げ

立ち絵 （通常） 立ち絵 （特殊差分）

４



個人的に制作したキャライラストです。
『殺しの天使』(destroying angel) の異名を持つド
クツルタケを擬人化し、描いてみました。
きのこの形状、色、名前からこのような少し上品な
風格を持ち、どこか不気味な幼い少女のようなデザ
インにしました。

立ち絵：ドクツルタケ

キャラクターデザイン

２５ｈ

５

2022/04/04



きのこの白さを体現するために、白を基調にしたデ
ザインにし、きのこモチーフの日傘をもたせ日差し
を気にする少し神経質な性格と言う印象をもたせ、
同時に色白という部分も表現しています。
差分として、【傘なし・あり。】【ボンネットキャッ
プあり・なし】を作っています。

６

キャラ立ち絵

差分（帽子・傘）



NPC をデザインするという課題のもと作成したキャ
ラクターデザインです。役職として薬師を選び、そ
の上で標高の高い地域に原生する種族という設定を
付けました。民族伝統的なイメージの装飾をデザイ
ンし文化としてまだ発展していない感じを出すアイ
テムを描きました。

立ち絵：NPC( 薬師 )

キャラクターデザイン

４０ｈ

７

2022/05/08



NPC をデザインするという課題のもと作成したキャ
ラクターデザインです。役職として薬師を選び、そ
の上で標高の高い地域に原生する種族という設定を
付けました。民族伝統的なイメージの装飾をデザイ
ンし文化としてまだ発展していない感じを出すアイ
テムを描きました。

ラフ：NPC( 薬師 )

キャラクターデザイン

１５ｈ

キャラクターラフデザイン ランタンデザイン

ランタンラフ案 1・2

2022/04/12



１ページ企画書を作る過程でデザインしました。
こういうポップで少しファンシーなデフォルメキャ
ラクターを描くのは得意なので楽しくデザインでき
ました。
個人的にはアル・Ｇくんが最推しです。

立ち絵：主人公

エル

立ち絵：モブ　１

ボルザ

立ち絵：モブ　２・３

アル・Ｇ　＆　Ｔ・Ｋ

立ち絵デザイン（４キャラ）

１８ｈ　３０ｍｉｎ

８
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2021/11/11



皮膚がピンクの鰐や鶏冠が虹色な鶏など現実離れし
たデザインを描くのは性に合っているのかすごく楽
しいです。デフォルメなタッチだからこそ映えるデ
ザインですがそこがいいですよね。
やれ生物学だの、やれ生態系の進化などの論理を一
蹴するような奇抜なカラーリングがキュートです
ね。果たしてＴ・Ｋのその鶏冠は自前なのか。
仮に染めていたとして ... 鶏冠って染まるのか？

表情差分

会話画面デモ

ゲーム設定

資料

９

2021/11/11
ゲーム想定画面＆設定

１５ｈ

����



『メビウスの輪』を題材に制作した作品です。
メビウスの輪⇒無始無終⇒永遠⇒無限に広がる。
そこから【宇宙】【創造・妄想】【飽くなき探求心】
という要素を見出し、デザインとして、宇宙服をモ
チーフにした服装、妄想をかなえるための自由の翼、
探求心を象徴する科学的で機械仕掛けな装飾を施し
ました。髪のRCA端子を模したメッシュがあります。

１０

題材：メビウスの輪

３５ｈ

タイトル：Mobius in the Multiverse

2021/09/13
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立ち絵イラスト　1・2

１５ｈ／２５ｈ

ビースト、という言葉をイメージするようなキャラ
クターをデザインしました。専門学校入学して前期
の方に描いたものですがなかなか気に入っていて、
いつかブラッシュアップしたいです。

１１

ラフ・塗立ち絵 1：タナトス・デビル

デザイン案１ デザイン案２

立ち絵 2：グランハルト

2021/06/08

2021/01/18

1.

2.
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この作品はデザイナーズマーケットというイベント
の商品として描いたものです。制作自体はグループ
ワークで、服と武器のデザインはほかの方にデザイ
ンしていただきました。無名の学生が描いたものな
のに多くのお客様に気に入ってもらえて、早い段階
でながら完売となりました。その後即興で描いた色
紙４枚も完売となり誠に恐悦至極の至り。

１２

ポストカード

２３ｈ

タイトル：契約の恩恵

2021/10/02
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実際に作品の作品を売るという部分で、多くのお客
様に気に入られたことにより自身がとても付きまし
た。加えてこのキャラクターへの愛着がとても深ま
りました。学校生活の中で一番思い入れのあるキャ
ラクターです。

１３

立ち絵 1：リアン（通常）
立ち絵 2：悪魔

2021/10/31
立ち絵イラスト 1・2

１５ｈ/２５ｈ
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　実際に販売していた場所の写真です。
マーケット自体はグループ制作で七人
グループで進行、制作、販売のすべて
をしました。人生で初めての経験でと
ても不自然で緊張しましたが、他人と
のコミュニケーションをとりながら制
作するのがとても楽しかったです。
　この体験を経て勉強になることがい
くつかありとても為になりました。他
の人と制作することによって自分だけ
では実現しない考えや、他の人の作品
を見て新手なアイデアが得られいい刺
激になりました。そして無事全グッズ
完売になりました。嬉しい。
　一番記憶にある思い出は、完売した
後イラスト担当全員でせかせか色紙を
描いていたことです。

マーケットの様子

１４



１５

一枚絵イラスト

１５ｈ/２５ｈ
2022/07/17

タイトル：野良蜘蛛猫

この作品はモンスターをデザインするという課題の
上制作したイラストで、自身のデザインした猫をモ
チーフにしたモンスターをカードイラスト風に描き
ました。イメージとしてモンスターの生態を実際に
感じ、それでいて迫力のあるイラストを描きたかっ
たのでその点を重視したイラストにしました。
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１６

モンスターデザイン

１５ｈ
2022/07/01

一枚絵ラフ案：1・2・3

モンスターデザイン 1

モンスターデザイン 2

モンスターイラストのラフ案とモンスターのデザイ
ン案です。デザイン案はもともと２つありましたが
デザイン２のほうが気持ち悪さが出ていて良かった
のでそちらを採用しました。デザインとして猫と蜘
蛛のキメラをデザインしました。蜘蛛の牙や、足を
つけ、その上で猫の骨格をできるだけ違和感の無い
ように伸ばし糸疣と糸の格納しているお腹をつけま
した。

��



１７

一枚絵イラスト

２５ｈ
2022/06/01

イベントシーンイラスト

モデルキャラクター

この作品は他の人のデザインしたキャラクターをそ
の人の設定した世界観に沿って一枚のイラストを書
くという授業で作成しました。設定として絵の具で
消火活動をする消防隊という設定で、イラストとし
て迫力のある煽り視点に構図を設定し光の色彩を、
火事の現場を演出するために赤色にしました。
それ以外のエフェクトとして火の粉やインクを描き
ました。



１７

ゲーム画面デザイン

４５ｈ
2022/12/25

学校課題で想像のゲーム画面をある程度作ったもの
です。
ホーム画面からのほかページへのボタンとアクセス
を Adobe XD　を使用して仕上げました。
背景や UI, キャラクターなどをすべて自分でデザイ
ン、レイアウトをしました。
URL から動きを確認できます。

https://youtu.be/0SlIavtiGj4

ホーム画面
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１８

ゲーム想定画面

６ｈ
2022/06/25

モンスターイラストのラフ案とモンスターのデザイ
ン案です。デザイン案はもともと２つありましたが
デザイン２のほうが気持ち悪さが出ていて良かった
のでそちらを採用しました。デザインとして猫と蜘
蛛のキメラをデザインしました。蜘蛛の牙や、足を
つけ、その上で猫の骨格をできるだけ違和感の無い
ように伸ばし糸疣と糸の格納しているお腹をつけま
した。
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１９

アイテムデザイン

３２ｈ
2022/06/25

この作品はモンスターをデザインするという課題の
上制作したイラストで、自身のデザインした猫をモ
チーフにしたモンスターをカードイラスト風に描き
ました。イメージとしてモンスターの生態を実際に
感じ、それでいて迫力のあるイラストを描きたかっ
たのでその点を重視したイラストにしました。

��



２０

ボタン 会話ウィンドウ

属性アイコンデザイン

UI
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２１

茶屋

ハーフティンバーの街並み１

ハーフティンバーの街並み　２ 物見やぐら

少女

3d モデリング



マルス胸像

９ｈ

２２



自然と人工

３ｈ

球体石膏

２ｈ　３０ｍｉｎ

円錐と四角柱石膏

２ｈ　３０ｍｉｎ

２３



抱擁なる着地

６ｈ

ワインと葡萄

３ｈ

藻掻く手

６ｈ

陽気な革靴

１ｈ

２４



硝子と布

６ｈ

アインシュタイン

３ｈ

フロイト　

３ｈ

２５



２６



田中先生の次回作にご期待ください。

A f t r w o r d

最後までご覧いただき

ありがとうございました。


